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	PROGRAM RAMOWY SPRAWNOŚCI “ZUCH STULECIA”

	Nr
	Temat/Gawęda
	Piosenki
	Okrzyk
	Obrzęd
	Majsterkowanie
	Gry i ćwiczenia
	Cechy
	Praca między-zbiórkowa

	1
	Rok 1910 Założenie harcerstwa, Andrzej Małkowski i naj większy dobry uczynek


	Hymn zuchowy (Kochamy Ciebie Polsko)

	D - Zuch uczynny 

Z - Jak Andrzej Małkowski
	Otwarcie odkrytego kufra lub skrzyni – wyciągamy pierwszy skarb – zdjęcie Olgi i Andrzeja Małkowskich i perełki/paciorki
	Kufer do trzymania skarbów znalezionych
	Ryby w sieci

Wyścig stonóg

Piłka w tunelu

Piłka przerzucana w rzędach

Do wody na ląd
	Współpraca

Uczynność

Sprawność
	Dobre uczynki



	2
	Pierwsze zuchy – Gawęda Olgi Małkowskiej 
	Nasze gromady zuchowe


	D - Polskie dzieci 

Z - Służą Polsce


	Wyciągamy z kufra stary bandaż i/lub neseser żołnierski

Obietnica zuchowa – wpisanie się do kroniki
	Kto stworzy najdłuższy bandaż z papieru lub materiału
	Gry spostrzegawcze

Gry przekradania się

Różne wyścigi

Gry alarmowe

Gry przekazania poczty

Wyścig napełniania ładownicy


	Zapał

Spryt

Współpraca

Odwaga

Entuzjazm

Pomoc
	Dobre uczynki

Przedmiot do kroniki

	3
	Prawo zuchowe, jego zmiana i znaczenie
	Modlitwa zuchowa (Ojcze Niebieski któryś jest)

	Zuchy – Czuj!
	Wyciagamy z kufra stare prawo zuchowe i stare zdjęcia gromady – W Gromadzie Zuchów str. 7 
	Pokaz o punkcie prawa zuchowego – można pokazy filmować
	Głuchy telefon

Muzyczne krzesełka

Składana gazeta

Układanka prawo zuchowe

Wyścig w szóstkach – prawo


	Patriotyzm

Dzielność

Koleżeńskość

Pamięć


	Dobre uczynki

Przedmiot do kroniki

Przynieść na następną zbiórkę zdjęcie paszportowe

	4
	Zuchy bojowniczki w czasie 2giej wojny światowej

Po gawędzie wybieramy pseudonimy


	Dalej zuchy szeregami


	D – Zuchy

Z– Za kraj i wolność
	Wyciągamy z kufra znak Polski Walczącej lub stary plakat wojenny
	Dowód osobisty z pseudonimem pisanym szyfrem lub plakat 
	Różne gry bitewne

Szyfry

Gry przekradania się

Gry spostrzegawcze

Zabawa w chowanego


	Odwaga

Dzielność

Spostrze-

gawczość

Zachowanie tajemnicy
	Dobre uczynki

Przedmiot do kroniki

	5
	Deportacja  zuchów do Rosji i gromady poza Polską
	Marsz zuchów (Już nad nami szumi las)

	D – Jaskółki 

Z - Gdzie jesteście?

D – Jaskółki

Z – Polska tęskni

D – Jaskółki

Z – A my w Indiach
	Wyciągamy z kufra procę domowej roboty lub/i stare zdjęcie rodziny polskiej pocięte na kawałki jak układanka
	Zuchy wymyślają gre którą mogły by bawić się w  wagonie pociągu. Nadają nazwę i uczą innych
	Wyścigi z przeszkodami

Gry wytrwałości

Układanki

Kot i mysz
Przekazywana paczka

Ścinanie drzew (ludzkie kręgle)

Kim jestem – 20 pytań

Kto – poznawanie po głosie, po omacku, po kroku

Kubuś gdzie jesteś
	Wytrwałość

Pomysłowość

Tajność

Spostrze-gawczość
	Dobre uczynki

Przedmiot do kroniki

Wyszukanie faktów o powstaniu gromady i jej histroii
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	6
	Nasza gromada – powstanie, historia, nazwa, itp Drużynowa przygotowuje, zuchy dodają co wiedzą lub zapraszamy gościa który może nam opowiedzieć o powstaniu gromady
	Piosenka gromady
	Okrzyk gromady – jeśli nie ma to wymyśleć
	Wyciągamy z kufra starą chustę/kokardę gromady, lub starą kronikę gromady lub stare zdjęcie gromady
	Zdjęcie gromady i życzenia 

Wideo lub taśma piosenek

Lub autoportret do kroniki

Lub materiały do strony e-gazetki  “Poznajmy się”
	Gry ustawiania się na gwizdek 

Ludzkie rzeźby

Ulubione gry gromady
	Ciekawość

Współpraca

Bystrość umysłu

Twórczość
	Dobre uczynki

Przedmiot do kroniki

Wysyłamy życzenia innej/innym gromadzie/dom

	7
	Zuchy po całym świecie 
	Wlazł kotek w różnych językach
	D – Zuchy gdzie?

Z – tu, tam i wszędzie!
	Wyciągamy nową mapę świata i szukamy gdzie na świecie znajdują się dziś zuchy

Wysyłamy życzenia
	Flagi krajów gdzie znajdują się dziś zuchy – do kroniki
	Gry z różnych krajów
	Dobry humor

Współpraca

Ciekawość
	Dobre uczynki

Przedmiot do kroniki

Pomyśleć o ciekawym przeżyciu aby podzielić się z gromadą

Skarb do skrzyni czasu

	8
	Zuchy – to my

Wspólna gawęda wspomień
	Ulubione piosenki gromady
	Ulubione okrzyki
	Wyciągamy z kufra coś ważnego dla gromady
	Skrzynia czasu do przechowania
	Ulubione gry i ćwiczenia gromady
	Lojalność

Dzielenie się z innymi

Koleżeńskość


	Dobre uczynki

Przedmiot do kroniki

	9
	Planowanie przyjęcia stulecia
	Szykujemy pokaz/y na kominek i ćwiczymy piosenki
	Ćwiczymy wszystkie okrzyki
	Wyciągamy z kufra stary program kominka
	Planujemy przyjęcie i kominek – szykujemy zaproszenia

, 
	Można powtórzyć udane gry i ćwiczenia z poprzednich zbiórek
	Współpraca

Pomysłowość

Posłuszeństwo

Wytrwałość
	Dobre uczynki

Rozdawanie zaproszeń

	10
	Przyjęcie stulecia i kominek
	“Sto lat” po Polsku i w języku kraju zamieszkania
	
	Wręczenie kroniki honorowemu gościowi

Nadawanie sprawności
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